KAZANIMLAR

Yapicilik ve yaraticilik yonlerini geligtirir.

El ve g6z koordinasyonunu saglar.

Analitik disunme becerileri artar.

inovasyon ve icada yénelik yeni yaklasimlari dener, yeni triinler tasarlar
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.

Kuguk kaslarini kullanarak belirli bir gug gerektiren hareketleri yapabilir.
“Ben de yapabilirim.” duslncesine sahip olur.

NoghrwbdbPE

EGITIM STANDARTLARI
NGSS(NextGenerationScienceStandarts)

S-ETS1-4 Miihendislik Tasarimi: Uygun bir tasarim elde edilebilecegi sekilde, dnerilen
bir nesnenin, aracin veya islemin tekrarlanan testleri ve modifikasyonlari icin veri
uretebilir ve bir model gelistirebilir.

MS-ETS1-2: Problemin kriterlerini ve kisitlamalarini ne kadar iyi karsiladiklarini
belirlemek icin sistematik bir strec kullanarak rakip tasarim ¢dzimlerini degerlendirebilir.

MS-PS2-2 Hareket ve Denge: Kuvvetler ve Etkilesimler: Nesnenin hareketindeki
degisikligin nesne Uzerindeki kuvvetlerin ve nesnenin kutlesinin toplamina bagl oldugunu
gOsteren bir galisma planlar.

Common Core State Standarts

CCSS.Math.Content.6.NS.B.2

Sayi Sistemi

Cok basamakli sayilar ile akici bir sekilde hesaplayin ve ortak faktorleri ve katlari bulun.
Standart algoritmay! kullanarak ¢ok basamaklh sayilari akici bir sekilde boltn.

CCSS.Math.Content.6.RP.A.3b

Oranlar ve Orantili iligkiler

Oran kavramlarini anlar ve problem ¢ézme oranini kullanir.

Gergek dunya ve matematik problemlerini gozmek igin oran ve oranti kargilastirmasini
kullanabilir.

CCSS.Math.Content.6.RP.A.3d

Oranlar ve Orantili iligkiler

Oran kavramlarini anlar ve problem ¢6zmede orani kullanir.

Olgiim birimlerini déniistiirmek icin oran karsilastirmasini kullanabilir; Miktarlari
carparken veya bolerken, birimleri uygun sekildedonusturebilir.

CCSS.Math.Content.6.NS.B.3
Sayi Sistemi
Cok basamakli sayilar ile akici bir sekilde hesaplayin ve ortak bdlen ve katlari bulabilir.



